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Gestalten

Puzzlen

Schreiben

Lernen

Basteln

Für Freizeit, Kindergarten und Schule. Ab 5 Jahren.



Zur Originalpackung gehört 
eine 52-seitige Anleitung 
mit vielen Anregungen, 
Bildvorlagen und Aufgabenstellungen für alle 
Altersklassen.
Besuchen Sie unsere Website: www.alhambra.ch

ALHAMBRA berücksichtigt didaktische Prinzipien:
–  Aktiv-entdeckendes Lernen
–  Selbständiges Lernen
–  Wechsel der Darstellungsformen
–  Freude am Ergebnis 

ALHAMBRA erfüllt die Kriterien für ein gutes Lernspiel: 
–  es deckt ein breites Spektrum unterschiedlicher Denk-, 

Beobachtungs- und  Wahrnehmungsanforderungen ab.
–  es können Kompetenzen für das Lernen auf verschiedenen 

Schwierigkeitsstufen geübt werden.
–  es bietet vielfältige Handlungsmöglichkeiten und einen Zugang 

für verschieden begabte Kinder.
–  es eignet sich für  Einzelbeschäftigung, Paarübungen und 

Gruppenarbeiten.
–  es ist leistungsfreundlich, ohne primär Wettbewerbscharakter 

zu haben.
–  es fördert kreative Lernprozesse in Verbindung mit 

kombinatorisch-logischem Denken.

Alhambra ist ein Legespiel, das an die Puzzle-
tradition anknüpft. Es stehen über 1300 Teile 
unterschiedlicher Grundformen in 9 Farben 
zur Verfügung. Im Unterschied zum Puzzle 
können bei Alhambra verschiedene Motive 
individuell oder nach Vorlagen gestaltet 
werden. 
Alhambra deckt ein breites Spektrum an 
Spiel- und Bildungsmöglichkeiten ab. Kinder 
«zeichnen» damit, legen Bilder nach ihrer 
Vorstellung. 
Mit zunehmendem Alter entstehen kompaktere 
Bilder, symbolische Darstellungen oder auch Ornamente, Form- und 
Farbkompositionen. 
In Kindergarten und Grundschule bietet Alhambra eine breite 
Pallette von didaktischen Anwendungen. Beispiele und Anleitungen 
zur Verwendung im Einzel- und Gruppenunterricht sind in der 
Packung enthalten.
Alhambra eignet sich zur Darstellung von Schriften und Lettern. 
Neben der bestehenden «Alhambra»-Schrift besteht die Möglichkeit, 
eigene Schriftzüge unterschiedlicher Ausprägung zu kreieren. 
Mit Alhambra basteln: Dank der Möglichkeit, Wörter und einfache Ab-
bildungen zu gestalten, können durch Aufkleben auf eine geeignete 
Unterlage Tisch- und Geschenkkarten, Schilder, etc. entstehen.

9 Farben, 12 Formen, 1323 Teile. Geeignet ab 5 Jahren.

Für Freizeit, Kindergarten und Schule. Ab 5 Jahren. Gestalten

Puzzlen

Schreiben

Lernen

Basteln
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A
lham

brateile in O
riginalgrösse

zu beziehen bei:


